Western Horsemanship Buende 2014 LK 5 A+B
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1. Start im Walk zwischen A und D. Jog zwischen B
Ext. JOJ mm = = und C, Jogvolte um B.
2. Lope links von C bis A. Halbe Jogvolte um A, Walk
zwischen A und B.
3. Anhalten zwischen D und C. Mindestens eine
Back up M Pferdelange Ruckwartsrichten (min. 3-4 Tritte).

Lope ——

Hinterhandwendung >




Western Horsemanship Buende 2014 LK 4 A+B
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Walk eccccccscs
Jog -— = -

1. Start im Walk zwischen A und D. Dann Jog. Lope
Ext. JO mm = = rechts zwischen B und C. Lope um B.
2. Jog halb um C. Walk zwischen C und B. Anhalten
zwischen D und A.

3. Mindestens eine Pferdelange Ruckwartsrichten
Back up M (min. 3-4 Tritte). 90° HHW nach rechts. Jog um D,
Anhalten.

Lope ——

Hinterhandwendung >




Western Horsemanship Buende 2014 LK 3 A+B
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1. Start im Walk zwischen A und D. Lope links
EXt. JO0 mm = = zwischen C und B, Lope um C und B.
2. Jog zwischen B und C, Jogvolte um A. Extended
Jog zwischen A und D. Halbe Jogvolte um D.

3. Anhalten zwischen D und C. 180° HHW (rechts
Back up M oder links). Mindestens eine Pferdelange
Ruckwartsrichten (min. 3-4 Tritte).

Lope ——

Hinterhandwendung D
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Walk ec0cccccee
1. Start im Walk zwischen A und D. Jogvolte um B,
EXt. JO0 mm = mm Jogvolte um C
2. Walk zwischen C und D, Jog zwischen B und A.
Lope — Halbe Jogvolte um A. Walk bei A.
M 3. Anhalten zwischen A und D. Mindestens eine
Back up Pferdelange Ruckwartsrichten (min. 3-4 Tritte).
HinterhandwendungD




Showmanship at Halter

Buende 2014 LK 5 A+B und LK 4 A+B
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Walk eceeccceee

ExXt. JO0 m = =

Lope

sackup [N

Hinterhandwendung D

1. Start im Walk zwischen D und A. Walkvolte um D.
2. Jog zwischen C und B, Jog um B. Jogvolte um B.
3. Walk zwischen A und B. Set up.

4. 90° HHW nach rechts. Walk bis C. Anhalten und
mindestens eine Pferdelange Ruckwartsrichten
(min. 3-4 Tritte).




Showmanship at Halter Buende 2014 LK 3 A+B
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Hinterhandwendung D

1. Start im Jog zwischen D und A. Halbe Jogvolte,
Halbe Walkvolte um D.

2. Jog zwischen C und B, Jog um B. Jogvolte um B.
3. Anhalten und Set up.

4. 270° HHW nach rechts. Mindestens eine
Pferdelange Ruckwartsrichten (min. 3-4 Tritte).




Reining Buende 2014 LK 3/4 Bund LK 4 A

Reining Pattern 6 A

(62) \ 778

§7830 Reining-Pattern 6 (Pattern 6 A: 2 Spins und einfache Wechsel)
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Richter &3

START

Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Volle 4 Spins nach rechts

2) Volle 4 Spins nach links — verharren

3) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach links, die ersten beiden Zirkel
grof3 und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

4) 3 vollstandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), die ersten beiden Zirkel groR3
und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

5) Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel nach links, der nicht geschlossen wird.
Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

6) Zurtick auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Riickwartsrichten von
mind. 3 m. Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstiick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.




Reining Buende 2014 LK 3 A

Reining Pattern 5
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§7829 Reining-Pattern5

FINISH

[ —

START

Richter B4

Im Walk oder Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem Walk oder

aus dem Halten.

Beginnend in der Mitte der Bahn mit Blickrichtung auf die linke Bande.

1) Beginnend im Linksgalopp, 3 vollstdndige Zirkel nach links, die beiden ersten Zirkel
groB und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der Bahn

2) Volle 4 Spins nach links - verharren

3) Beginnend im Rechtsgalopp, 3 vollstandige Zirkel nach rechts, die beiden ersten
Zirkel groB8 und schnell, der 3. Zirkel klein und langsam. Stop im Mittelpunkt der
Bahn

4) Volle 4 Spins nach rechts - verharren

5) Beginnend im Linksgalopp mit einem groBRen, schnellen Zirkel nach links, Lope-
wechsel im Mittelpunkt der Bahn - weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel nach
rechts, Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

6) Weiter mit einem grof3en, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlos-
sen wird - Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach rechts - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7) Weiter auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite bis hinter den Mittelmarker - Rollback
nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

8) Zurlick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite bis hinter den Mittelmarker -
Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Rlickwérts- richten von mind. 3 m.
Verharren, um das Ende der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfstick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen.




Reining Buende 2014 Jackpot

Reining Pattern 9

§7833 Reining-Pattern 9
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1) Schneller Lope durch die Mitte der Bahn bis hinter den Mittelmarker - Sliding Stop
- riickwartsrichten bis zur Mitte der Bahn oder von mind. 3 m - verharren

2) Volle 4 Spins nach rechts - verharren

3) Volle 4 1/4 Spins nach links, so dass das Pferd zur linken Bande sieht - verharren

4) Beginnend im Linksgalopp. 3 vollsténdige Zirkel nach links, der 1. Zirkel klein und
langsam, die zwei weiteren Zirkel groR und schnell. Lopewechsel im Mittelpunkt
der Bahn

5) 3 vollstandige Zirkel nach rechts (im Rechtsgalopp), der 1. Zirkel klein und langsam,
die zwei weiteren Zirkel grof und schnell. Lopewechsel im Mittelpunkt der Bahn

6) Weiter mit einem groBen, schnellen Zirkel auf der linken Hand, der nicht geschlos-
sen wird. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach rechts — mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

7) Zurlick auf dem vorherigen Zirkel - nun auf der rechten Hand, der Zirkel wird nicht
geschlossen. Lope entlang der linken Seite der Bahn bis hinter den Mittelmarker -
Rollback nach links - mind. 6 m von der Bande entfernt - kein Verharren

8) Zuriick auf dem vorherigen Zirkel - nun wieder auf der linken Hand, der Zirkel wird
nicht geschlossen. Lope entlang der rechten Seite der Bahn bis hinter den Mittel-
marker - Sliding stop - mind. 6 m von der Bande entfernt. Verharren, um das Ende
der Priifung anzuzeigen.

Der Reiter muss das Kopfsttick (Bridle) zur Kontrolle des Bits vor dem Richter abnehmen. 9
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1. Tor

2. Jog Over

3. Walk In, Back Up, Walk Out

4. Jog Over

5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out
6. Briicke

VWV Back Up
----------- Walk
v == Jog
Lope
> Wechsel
A Erhohung
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1. Tor

2. Jog Over

3. Walk In, Back Up, Walk Out
4. Lope Over

5. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out

6. Briicke

VWV Back Up
----------- Walk
- == Jog
— Lope
> Wechsel
A Erhéhung
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1. Briicke.

2. Walk In, Box, 360° Drehung rechts, Walk Out
3. Lope Over

4. Jog In, Back Up, Jog Out

5. Jog Over, Lope Over

6. Tor

VWV Back Up

----------- \Malk

R[]

— Lope
> Wechsel

A Erhéhung
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1. Walk In, Box 270" links, Walk out
2. Jog over

3. Walk Over

4. Walk Qver

5. Walk In, Back up, Walk out

MWV Back Up

---------- Walk
=- = = Jog
Lope
> Wechsel
A Erhdhung
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Horse and Dog Trail Buende 2014 LK3-5

Pattern H&D Trail LK 3-5
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1) Hund ableinen. Hund ablegen.

2) Briicke,

3) Walk over, Hund abrufen und an der Pylone ablegen.

4) Tor, 6ffnen durchreiten und den Hund durch das geiéffnete Tor
nachkommen lassen, Hund an der Pylone ablegen, Tor schliefien

5) Lope Hund bei Fuf}, Hund in Box ablegen, Back, Seitwiirts, Walk out,
Hund abrufen

6) Jog, Jog Slalom um Pylonen Hund bei Fufl

7)  Jog over, Hund bei Ful}

8) Absteigen Hund anleinen und zu Ful} die Arena verlassen
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